Regulamin konkursu cosplay

na 37. Miedzynarodowym Festiwalu Komiksu i Gier w Lodzi

I Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem konkursu cosplayowego podczas 37. Migdzynarodowym Festiwalu Komiksu i Gier w
Lodzi, zwanego dalej "konkursem", jest Zula Costumes Zofia Skowronska. Kategorie ‘“Wiedzmin:
cosplay” oraz “Wiedzmin: Projekt Wlasny” sa cz¢écig zadania "W kostiumie Wiedzmina" realizowanego
przez Stowarzyszenie Tworcéw "Contur”" 1 wspotfinansowanego z budzetu Samorzadu Wojewodztwa
Lodzkiego.

2. Konkurs odbywa si¢ podczas Migdzynarodowego Festiwalu Komiksu i Gier w Lodzi w sobote
19.09.2026 . (i jest zwany dalej "konkursem").

3. Konkurs ma na celu popularyzowanie fantastyki oraz srodowiska kostiumowego w Polsce, zwlaszcza
w zakresie kostiumow zwigzanych z grami i komiksami.

4. Zadaniem uczestnikow konkursu jest wlasnorgczne wykonanie kostiumu i zaprezentowanie go na
scenie w trakcie konkursu oraz przed jurorami w trakcie oceny indywidualnej (tzw. rundy jury).

5. Prawem wiasciwym dla wszelkich stosunkow prawnych powstatych w zwigzku z organizowaniem i

uczestnictwem w konkursie jest prawo polskie.

IT Warunki uczestnictwa

1. Wystanie zgtoszenia na konkurs do godziny 23:59, 09.09.2026 za posrednictwem linka do formularza
zgloszeniowego, dostgpnego na stronie www.komiksfestiwal.com. Uczestnikami konkursu moga by¢
wylacznie osoby fizyczne.

3. Kazdy uczestnik moze zglosi¢ jeden stroj.

4. Mozna wystepowac solo lub w grupach dowolnego rozmiaru.

5. Kostiumy kupne nie beda dopuszczane do konkursu.

6. Zezwala si¢ na prezentowanie strojow, ktore byly wystawiane na innych konkursach.

7. Osoby nieletnie mogg wzia¢ udzial w konkursie pod warunkiem przedstawienia pisemnej zgody
rodzicow. (Formularz do pobrania i wypelienia na stronie www.komiksfestiwal.com)

8. Przystepujac do konkursu, uczestnicy akceptujg postanowienia regulaminu.

III Kategorie

1. W trakcie konkursu sedziowie beda oceniali uczestnikéw w nastepujacych kategoriach:



a) NAJLEPSZY COSPLAY. Nagroda EC1 - 1500 zl. Najlepszy cosplay, pochodzacy z dowolnego
zrodla graficznego — gier, komiksow, ilustracji, seriali i filmow o charakterze fantastycznym. W ocenie tej
kategorii brana jest pod uwagg zgodno$¢ z ilustracja referencyjna, nadestang przez uczestnika, jakos¢

wykonania kostiumu, detal, schludno$¢, rekwizyty i scenografia. Kostium musi zosta¢ stworzony
samodzielnie przez uczestnika w co najmniej 80%, pozostate 20% moze by¢ wykonane przy wsparciu
rodziny i przyjaciot, wykonane na warsztatach grupowych. Zezwala si¢ na wykorzystanie pojedynczych
elementéw gotowych, takich jak peruki, soczewki, buty itp. Uczestnicy moga sobie wzajemnie pomagac
w tworzeniu kostiumoéow, o ile wystgpuja razem. Wszystkie elementy niewykonane wlasnorecznie i
samodzielnie uczestnik ma obowigzek wpisa¢ w formularzu zgloszeniowym oraz podac¢ ustnie na rundzie

jury. Podstawg oceny stanowi praca wlasna uczestnika.

b) NAJLEPSZY WYSTEP SCENICZNY Nagroda EC1 - 1500 zl. Najlepszy wystep sceniczny
dotyczy prezentacji w kostiumach z dowolnego zrddta. Podstawa oceny s3 zgodno$¢ z podktadem
muzycznym, umiejetno$ci aktorskie, ruch sceniczny, sp6jnos$¢ i sens prezentowanej historii, uzycie

scenografii i rekwizytéw, o ile sa potrzebne.

c) NAJLEPSZY PROJEKT WLASNY Nagroda EC1 - 1500 zl. Najlepszy kostium stworzony z
wyobrazni uczestnika, nawigzujacy do szeroko rozumianej fantastyki, gier, komiksow, ilustracji, seriali,
filmow, legend i innych dziet kultury o charakterze fantastycznym. W ocenie tej kategorii brana jest pod
uwage kreatywno$¢ uczestnika, spojnos¢ zaprojektowanego kostiumu, wykonanie kostiumu, detal,
schludnos¢, rekwizyty i scenografia. W kategorii “Najlepszy Projekt Wiasny” stréj musi zostac
zaprojektowany i stworzony przez uczestnika, przy czym dozwolone jest, by kostium skladal si¢ z
dobranych przez uczestnika fragmentow materialow i odziezy, ktore przeszly znaczace zmiany i teraz
tworza nowa cato$¢. Wszystkie elementy niewykonane wiasnorgcznie (w tym przeksztatcone) uczestnik
ma obowiazek wpisa¢ w formularzu zgloszeniowym oraz poda¢ ustnie na rundzie jury. Podstawe oceny

stanowi praca wlasna uczestnika.

d) WIEDZMIN: COSPLAY. Najlepszy cosplay stworzony w oparciu o zrédla graficzne zwiazane z
tworczoscig Andrzeja Sapkowskiego i uniwersum Wiedzmina, m.in. ilustracje, adaptacje filmowe,
adaptacje komiksowe, gry na podstawie twdrczo$ci pisarza, figurki. W ocenie tej kategorii brana bgdzie
pod uwage zgodno$¢ z ilustracjg referencyjng, nadestang przez uczestnika, jako$¢ wykonania kostiumu,
detal, schludno$¢, rekwizyty i scenografia, wystep sceniczny. W kategorii “WIEDZMIN: Cosplay”

kostium musi zosta¢ stworzony przez uczestnika w co najmniej 80%. Regulamin zezwala na



wykorzystanie pojedynczych elementéw gotowych, takich jak peruki, soczewki, buty itp. Podstawe oceny
stanowi¢ bedzie praca wlasna uczestnika.

WIEDZMIN: COSPLAY. I miejsce - 1000 zi

WIEDZMIN: COSPLAY. II miejsce - 800 zi

WIEDZMIN: COSPLAY. III miejsce - 500 z}

e) WIEDZMIN: PROJEKT WEASNY. Najlepszy kostium, inspirowany tworczo$cia Andrzeja
Sapkowskiego 1 uniwersum WiedZzmina, a stworzony z wyobrazni uczestnika. W ocenie tej kategorii
bedzie brana pod uwage kreatywno$¢ uczestnika, wykonanie kostiumu, detal, schludnos$¢, umiejetnosci
aktorskie, rekwizyty i1 scenografia, zgodno$¢ z podktadem muzycznym, spojnos¢ i sens prezentowanej
historii. W kategorii “ WIEDZMIN: Projekt wtasny” str6j musi zostaé zaprojektowany i stworzony przez
uczestnika, przy czym dozwolone jest, by kostium sktadat si¢ z dobranych przez uczestnika fragmentéw
materiatow 1 odziezy, ktdre przeszly znaczace zmiany i stworza nowg calos¢. Podstawe oceny stanowié
bedzie praca wlasna uczestnika.

WIEDZMIN: PROJEKT WLASNY. I miejsce - 1000 zi

WIEDZMIN: PROJEKT WLASNY. II miejsce - 800 zi

WIEDZMIN: PROJEKT WLASNY. III miejsce - 500 z}

d) WYROZNIENIA. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ przyznania dodatkowych nagrod od

sponsorow, w szczegolnosci ksiazek 1 komiksow.

IV Przebieg konkursu

1. Zgloszenia na konkurs przyjmowane sg do godziny 23:59 09.09.2026 po wypehieniu formularza
zgloszeniowego, dostgpnego w formie linku na stronie komiksfestiwal.com. Uczestnicy zostang
poinformowani o przyjeciu do konkursu do godziny 23:59, 11.09.2026. Przed rozpoczgciem festiwalu,
droga e-mailowa, otrzymajg wszystkie dodatkowe informacje dotyczace przebiegu konkursu oraz godzin,
w jakich powinni si¢ stawi¢ przed jurorami.

2. Konkurs podczas MFKiG sktada si¢ z trzech czesci:

e porannej proby scenicznej w dniu konkursu w dniu konkursu we wskazanych przez Organizatora
godzinach w programie wydarzenia.

e obowigzkowej rundy jury, czyli spotkania sam na sam z jurorami, podczas ktoérych uczestnik opowiada
na temat swojego stroju, ktora odbedzie si¢ w sobote 19.09.2026. w godzinach podanych w programie
wydarzenia. Runda trwa 5 minut dla solisty i 10 minut dla grupy (w przypadkach wyjatkowo duzych

grup czas rundy jury moze zosta¢ wydtuzony).



e prezentacji scenicznych, ktore odbgda sie w sobotg 19.09.2026. godzinach wskazanych w programie

wydarzenia.

V Wystepy sceniczne

1. Konkurs odbywa si¢ na scenie wewnetrznej, o proponowanych wymiarach 8 x 5 metréw. Niemozliwe
jest wprowadzenie efektu catkowitej ciemnos$ci. Scena jest wyposazona w reflektory barwne i mikrofony
przewodowe, a na jej horyzoncie znajduje si¢ mozliwy do wykorzystania, duzy ekran LED. Dodatkowych
informacji na temat sceny organizator udzieli na zyczenie uczestnikéw blizej terminu imprezy.

2. Maksymalny czas, jaki uczestnik powinien poswigcic¢ na prezentacjg sceniczng:

- jesli wystepuje w 1 lub 2 osoby: od 01:00 do 02:30 minuty,

- jesli na scenie wystepuje powyzej trzech osob: od 01:00 do 03:00 minuty.

3. Organizatorzy zapewniaja pomoc w podawaniu rekwizytow oraz ich wnoszeniu. Jesli uczestnik zyczy
sobie pomocy od oséb innych niz obstluga, zaleca si¢, by osoby te ubrane byly na czarno. Istnieje
mozliwos¢ przec¢wiczenia prezentacji na scenie podczas porannej proby w dniu konkursu.

4. Uzycie na scenie plynéw, materiatdw brudzacych lub niebezpiecznych, nie jest dozwolone. Zakazane
jest korzystanie z pirotechniki i otwartego ognia, w tym $wieczek, zapalniczek i papieru blyskowego.

5. Wszystkie sytuacje zwigzane z rzucaniem przedmiotow w widowni¢ powinny zosta¢ ustalone z
organizatorem konkursu na etapie wysylania zgloszenia do konkursu. Organizator moze odmowic¢ ich
wykorzystania. Zabrania si¢ zwlaszcza rzucania przedmiotami ci¢zkimi, brudzacymi lub o ostrych
krawedziach.

6. Mozna korzysta¢ w prezentacjach scenicznych z postaci statystow, ktorych stroje nie sg oceniane przez
jury. Wazne jest, by prezentacja z uzyciem statysty jasno pokazywata, kto jest ocenianym uczestnikiem.

7. Zabronione jest wykorzystywanie do prezentacji tel oraz muzyki wykonanych przy uzyciu Al,

zarowno statycznych fotografii, jak i materialéw wideo.

VI Jury i nagrody
1. W sklad trzyosobowego jury wchodza specjalistki i specjalisci z zakresu tworzenia kostiumow
(zardwno cosplayu, jak i projektow autorskich), doswiadczeni w ocenie strojow.
2. Nagrody w poszczegolnych kategoriach konkursu to:
e NAJLEPSZY COSPLAY: 1500 zt. Nagroda EC1
e NAJLEPSZY WYSTEP SCENICZNY: 1500 zt Nagroda EC1.
e NAJLEPSZY PROJEKT WLASNY 1500 zt Nagroda ECI1.
e WIEDZMIN: COSPLAY. I miejsce - 1000 zt.
e WIEDZMIN: COSPLAY. II miejsce - 800 zt.



e WIEDZMIN: COSPLAY. III migjsce - 500 zt.
e WIEDZMIN: PROJEKT WLASNY. I miejsce - 1000 zt.
e WIEDZMIN: PROJEKT WLASNY. II miejsce - 800 zt.
e WIEDZMIN: PROJEKT WLASNY. III miejsce - 500 zt.
e WYROZNIENIA — Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ przyznania dodatkowych nagrod od
sponsorow, w szczegolnosci ksiazek i komiksow.
3. Nagrody nie podlegaja wymianie na rownowarto$¢ pieniezng. Nagrody nieodebrane w ciggu 30 dni od
zakonczenia festiwalu, przechodza na wlasnos¢ Organizatora.
4. Jury przyzna nagrody na podstawie obrad.
5. Nagrody zostang ogloszone i przyznane przez jury na scenie po zakonczeniu wystepow scenicznych tj.

dnia 19.09.2026. Dodatkowo informacja o zwycigzcach pojawi si¢ na social media Organizatora.

VII Dyskwalifikacje i upomnienia

1. W zalezno$ci od rangi przewinienia, Organizator moze wystosowa¢ upomnienie lub dokonac
dyskwalifikacji uczestnika (odmowi¢ mu dalszego udziatu w biezacej edycji konkursu, nie uwzgledni¢ w
punktacji koncowej, zazada¢ natychmiastowego opuszczenia zaplecza scenicznego) i/lub odmowié
udziatu w kolejnych edycjach konkursu i/lub odebra¢ przyznang nagrode wraz z tytutem.

2. Upomnienia oraz dyskwalifikacja rozpatrywane sg przez Organizatora konkursu

w nastgpujacych przypadkach:

a) uczestnik w sposob celowy zniszczyl lub uszkodzit kostium, rekwizyty lub scenografi¢ nalezace do
innej osoby bioracej udziat w konkursie,

b) uczestnik wykazat si¢ zachowaniem o niesportowym charakterze, w szczego6lnosci brakiem kultury
wobec innych uczestnikow konkursu lub obstugi festiwalu,

c) wystgpita przemoc werbalna lub fizyczna ze strony uczestnika w strong innego uczestnika festiwalu,
goscia lub obstugi,

d) uczestnik nie stawit si¢ na rundzie jury lub swoim wystepie scenicznym bez podania powodu lub za
powdd podajac wlasne zaniedbanie (np. nieukonczenie kostiumu na czas, zmian¢ zdania, wycofanie si¢
czesci grupy, nieprzygotowanie do wystepu scenicznego). Podpunkt ten nie dotyczy osob, u ktorych
wystapily powazne problemy zdrowotne lub wzgledy losowe, uniemozliwiajace kontynuowanie
uczestnictwa,

d) uczestnik zatait istotne informacje na temat ocenianego kostiumu, w szczeg6lnosci nie podat ustnie na
rundzie jury informacji, ktore elementy nie zostaty wykonane przez niego wlasnorecznie.

3. Kazdy przypadek upomnienia lub dyskwalifikacji rozpatrywany jest indywidualnie przez Organizatora

konkursu.



VIII Dane osobowe

1. Organizator jest administratorem danych osobowych — w rozumieniu ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r.
o ochronie danych osobowych (tekst jednolity — Dz.U. 2014 r. poz. 1182 ze zm.) Uczestnikow Konkursu.
Dane osobowe (imig¢, nazwisko, adres e-mail, numer telefonu, adres do korespondencji) przetwarzane sa
wylacznie, w celu dokonania czynnosci niezbednych do prawidlowego jego przeprowadzenia, w
szczegolnosci w celu poinformowania o wygranej oraz wydania Nagrody. Organizator moze powierzy¢
przetwarzanie danych osobowych uczestnikow Konkursu wylacznie podmiotom, ktore wspotpracujg z
nim przy jego urzadzeniu i wylacznie w zakresie niezbednym do jego prawidtowego przeprowadzenia.
Uczestnicy Konkursu majg prawo dostepu do tresci swoich danych i ich poprawiania. Uczestnicy podaja
dane na zasadach dobrowolno$ci, przy czym podanie danych jest warunkiem uzyskania mozliwosci
wzigcia udzialu w Konkursie.

2. Uczestnicy poprzez przystapienie do konkursu wyrazajg zgode na nieodptatng prezentacjg, powielanie i
rozpowszechnianie zdje¢ oraz nagran zawierajacych ich podobizny, wykonanych podczas konkursu
cosplay na 37. Miedzynarodowym Festiwalu Komiksu i Gier w Lodzi w celach zwigzanych z

archiwizowaniem materiatow i promocja festiwalu oraz organizatora i koordynatora.

IX Reklamacje

1. Roszczenia i reklamacje zwigzane z Konkursem powinny by¢ zgtaszane w formie pisemnej (listem
poleconym) na adres: ZULA COSTUMES ZOFIA SKOWRONSKA, ul. Jednosci Narodowej 177/7,
50-303 Wroctaw. Pisemna reklamacja powinna zawiera¢: imi¢, nazwisko, numer telefonu kontaktowego,
doktadny adres zglaszajacego reklamacjg, opis i wskazanie przyczyn reklamacji, dat¢ zaistnienia stanu
lub wystapienia zdarzenia, bedacego przyczyna reklamacji, wskazanie Konkursu, ktorego dotyczy
reklamacja, tres¢ zadania oraz podpis zglaszajacego. Reklamacje beda rozpatrywane przez Organizatora
w terminie 30 dni od daty ich otrzymania. O decyzji Organizatora w przedmiocie zgloszenia

reklamacyjnego Zgtaszajacy zostanie powiadomiony pisemnie (listem poleconym).

Kontakt do Organizatora konkursu, Zofii Skowronskiej z Zula Costumes:
mail@zulacostumes.com

tel. 609 385 832.



